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Regulamin uzytkowania Pracowni 3D

Pracownia 3D moze by¢ uzytkowana wytacznie pod bezposrednim nadzorem opiekuna pracowni.

Korzystanie ze sprzetu przez osoby niepetnoletnie, jest mozliwe jedynie za pisemng zgody rodzica/opiekuna
prawnego.

W pracowni zabrania sie spozywania positkdw i napojow.

Kazdy uczen zajmuje wyznaczone przez opiekuna pracowni stanowisko pracy. Nie mozna go zmienia¢ w trakcie
trwania zajec.

Komputery i inne urzadzenia na stanowisku moga by¢ wtgczane i wytgczane wytacznie za zgoda opiekuna
pracowni/nauczyciela.

Uczniowie moga korzysta¢ wytgcznie z oprogramowania zainstalowanego na komputerach. Zabrania sie instalowania
wtasnego oprogramowania.

Korzystanie z Internetu jest mozliwe wytgcznie w celach edukacyjnych i za zgoda opiekuna pracowni/nauczyciela.
Zabrania sie podfaczania wifasnych nosnikbw danych (pendrive, dyski zewnetrzne) bez zgody opiekuna
pracowni/nauczyciela.

Zabrania sie wykonywania jakichkolwiek czynnosci naprawczych, przefgczania myszek i klawiatur pomiedzy
stanowiskami.

Zabrania sie podtgczania, przetgczania urzadzen pomiedzy stanowiskami pracy bez zgody opiekuna pracowni/
nauczyciela.

Drukowanie obiektow 3D przy uzyciu drukarki 3D i dtugopisu 3D jest mozliwe wytgcznie za zgoda opiekuna pracowni/
nauczyciela i ramach wyznaczonych celéw zajeé. Gotowos¢ projektu do wydrukowania nalezy wczesniej zgtosic.
Zabrania sie samodzielnego wyjmowania wydrukowanego obiektu z drukarki 3D.

Nauczyciele i Uczniowie sg zobowigzani do ostroznego obchodzenia sie ze sprzetem komputerowym i wyposazeniem
znajdujacym sie w pracowni. Surowo zabrania sie jakiegokolwiek manipulowania przy sprzecie i jego modyfikowania.
W przypadku stwierdzenia usterki nalezy niezwtocznie powiadomié¢ opiekuna pracowni/nauczyciela.

Po zakoniczeniu pracy nalezy posprzataé swoje stanowisko z zastrzezeniem pkt 5 regulaminu.

Korzystanie z okularéw VR i MR nie moze przekraczac 15 minut dla jednej osoby. Po uptywie tego czasu nalezy zrobic,
co najmniej 10 minutowg przerwe.

Podczas korzystania z komputerdw zSpace nalezy stosowac zasade 20 x 20 x 20, to znaczy, po 20 minutach nalezy
zaprzestac korzystania z komputera i przez co najmniej 20 sekund patrze¢ w dal.

Uczniowie /rodzice/opiekunowie prawni ponoszg odpowiedzialnos¢ materialng za wszelkie uszkodzenia sprzetu

w pracowni spowodowane umyslnym dziataniem lub przez niestosowanie sie do regulaminu.

Nieprzestrzeganie powyzszego regulaminu bedzie skutkowato przerwaniem zaje¢ dla okreslonego ucznia

lub catej grupy!
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